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Tutoriel H5P virtual Tour (360) pour réaliser
des visites immersives
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1- Créer une visite 360 dans Moodle

1-Si besoin, créer un cours qui va accueillir la visite

Lancer son Moodle a partir de son ENT

Créer un cours : Accueil du site> Espace personnel a

son nom>Ajouter un cours en bas de page

Paramétrer le cours :

>Donner un nom complet,

>un nom abrégé,

>pas de date de fin de cours
>Apparence Fordson

>Enregistrer et afficher en bas de page

- fhoodle=

@& Tableau de bord

a

m

Bureautique en ligne

s

2 Calendrier

Moodle

Rubriques

Activer le mode édition pour pouvoir ajouter du contenu

Frangais {fr) =

« a [E3
@

| Activer le mode édition

2-Ajouter une activité Virtual Tour 360 dans un cours

Dans le cours, Ajouter une activité :

Contenu interactif

> H5P contenu interactif
> Virtual Tour (360)

Donner un titre a la visite dans Titre*. (Métadonnées pour les informations de

licence et partage)

Ajouter la premiére scene : >E\EYE N (voir paramétrages P3 ci-dessous)

dans “Parametres comportementaux”’ :

1. Ajouter fond sonore avec copyright a la visite (a activer lors de la visite)

2. Définir par défaut la position des labels (texte) sur les boutons de navigation

‘ [3 Fichiers personneals

» Divers

maclasse®”

Auvergne-Rhdne-Alpes

~ Espace de cours enseignants

[Ceeme )@

» AUTANT ERIC s

Ajouter un cours

Ajouter un cours
~ Généraux

Nom complet du cours

@,

visite festival

Espace de cours enseignants / AUTANT ERIC

Nom abrégé du cours
Catégorie de cours

visibilité du cours Afficher &
Date de début du cours 18 ¢

octobre  # 2021 = 00 =

Date de fin du cours

~ Apparence

mposer e théme
imposer a langue

Mombre d'annences

Ne pas imposer &

Ne pas imposer

N HPes Virtual Tour (@369)
Modlifier =

= Tutoriel 8 Exemple

@ virtuai Tour (360)

[ + Ajouter une activité ou ressource ]

Titre * ¢ Méta

5§ pou jes infarmations de c;

+ Ajouter des sections
\Visite immersive du festival plein |a bobine

Virtual Tour (360)

Create 360 environments with interactions

(DA F: N [ pour valider et voir le résultat

Retourner dans l'interface de création avec
> I'engrenage

> Parameétres

(voir “3-Retourner dans ... ci-dessous)

Clique sur e bouton "N

+ Options ettextes

Aucune scéne

" pour ajouter fa

»
«

- Paramétras camparementaux

Piste audio globale

% Editer le copyright

Enregistrer et revenir au cours

Enregistrer et afficher ] Annuler

Titre

Erik Satie-Gymnopédie no. 2

Auteur

Prodigal Procrastinator

Année(s)

inconnu

Source

Haute qualité (128x128)

~ Label settings

Label position *

Version de la licence *

» Options et taxtes

3-Retourner dans l'interface de création de la visite pour modifier le contenu
1.

En
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>Modifier
>Parameétre
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2 Ajouter une scéne, la paramétrer ou I'éditer

1. Ajouter une scéne:
> ou

> I'éditer “crayon M" de la fleche a c6té du nom de la scene déja

créée
1. Edite la scéne Choose ascane
. ~ Fa Bienvenue au Festival

2. Fixe la scéne BIR e
comme SCéne ' Lieu sur le plan de la bourboule
d’accueil de la ﬁl ibicinus @ ,J 1
visite [a) Currentscene: Bibliothéque

3- Fixe |e plan de + Paramétres comportementaux
départ pour les e
images 360

2. Sélectionner image 360 ou Image statique (classique)
3. Ajouter/modifier le Titre de la scéne

4. Ajouter/supprimer/Editer 'image 360 ou Statique (recadrage
possible), Editer le copyright si besoin

7
[

5. Ajouter une description de la scéne (elle apparait dans le
d’information en bas de scéne lors de la visite)

Ajuster le style de bouton propre a la scene
Ajouter une piste audio propre a la scéne avec son copyright.

”M" pour valider les modifications

FICEEHRIEEEELLEY pour voir et tester le résultat si besoin.

L 0 N o

10. Retourner dans l'interface de création avec :
> I'engrenage
> Parameétres (voir 3 page 2)

EA Scene Remove

Type de scéne *

Olmage & 360° ® Image statique

Afficher un bouton "Retour”

Affichez un bouton pour revenir & Ia scéne précédents

Titre de la scéne *

Usilisé pour identifier |2 scéne

Bibliotheque @

mage de fond de la scéne *

[ 2, Editerfimage | | G Editer le copyright ]

Description de la scéne

Entrée de la mediathéque @

body p

Style du bouton *

Décide:

sembler les boutor
ecommandons

)Plus dlinformations (plus) @

Ajoutez une piste sudio spécifique & catte scine

m o

& Editer le copyrigh

ne. Pour les scénes statiques qui ne conduisent pas &

® Nouvelle st

Piste audio

Enregistrer et revenir au cours Annuler

Enregistrer et afficher

)

Une fois les scenes préparées, construire le scénario de la visite avec les liens vers les autres sceénes, les hotspots d’informations comme

afficher du texte, des vidéos, des images, lancer du son, lancer un quizz

1 Afficher la scéne

1. Afficher la scéne:

>fleche a c6té du nom de la
scéne, et

>cliquer sur la scéne si ce
n‘est déja fait pour la faire
apparaitre.

2 Ajouter les interactions, les
paramétrer

2. Ajouter les interactions :
- Go to Scene
- Texte
- Image
- Audio
- Vidéo
- Summary
- Single Choise Set

ﬁ médiathaque 2

‘ﬁ espace des touts petits al=al/1=

zﬂ Thestre @
[Za) Currentscene: intérieur médiathéque 1

[=a] Currentscene: Bienvenue au Festival @ -

1‘ Les Fewx dans la ville -*D bErsaLl

de la bourboule

B  Quiz villes du festival ¥ Quizz sur ke festival
single choice set SUmMMmary

-

En
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2.1 Interaction => Go to scéne 4 GoToScene e | [
Label \ 3
1. Saisir le label du hospot et paramétrer dans Label setting sa position/icéne dans i . =

Label position.

Mpour valider
FICEEHRIE AN pour tester le lien si besoin

Puis retourner dans l'interface de création avec :
> |'engrenage
> Parametres si besoin (voir 3 page 2)

vk N

2.2 interaction affichage texte

1. Saisir le label du hospot et paramétrer dans Label setting sa
position/icéne dans Label position.

2. Saisir le texte et mettre en forme le texte avec I'éditeur a disposition
avec les liens, ligne de séparation, formatage caractéres, position...

3. m pour valider
4. IEEHBIEEE G EY pour tester le lien si besoin

5. Retourner dans l'interface de création avec :
> |'engrenage
> Paramétres (voir 3 page 2)

2.3 interaction affichage image

[l Image

Remove

7 left blank na label will be displayed and we'll try to use the

Voir image @

» Label Settings

title field for screen readers

Image *  Métadonnées

%, Editer limage

Texte alternatif *

Obligatoire. Ca texte sera aFfichi 5 image n'spparsit pas dans le navigateur

mascotte festival @

Texte de survol

Oprionnel. Ce texte est affiché quand Iz souris survole une image

=n
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Définir la scéne de destination (ou en créer une nouvelle ER\ETALL1)

o v s~ W

abe! 2d and we'll ry t use the titie field for
Vers Médiathéque @

» Label Semings

Pick an existing scene to go to:

i Liew sur le plan de la bourboule

@

E intérieur médiathéque 1

ﬁ médiathéque 2

ﬁ.} espace des touts petits

éﬂ Théstre =

or

Create a new scene (o, g?ux\

+New

T Text

Femore

Label

 left blank no label will be displayed and we'll ry to use the title
[ La médiathéque de la Bourboule ] @

» Label Settings

figld for screen resders

Texte ™ * Métadonnées

L= médizhique @
Plusieurs €5PACES . adulte, junesse mutimédia st-etotminge

Le Péle de Lecture Publique est un senvice mis en place par | Communauté de Communes du Massif du Sancy pour favariser acods & la

lecture et 2 la culture pour tous

body p

Saisir le label du hospot et paramétrer dans Label setting sa
position/icéne dans Label position.

Ajouter I'image au format jpeg, png ... et les métadonnées si
besoin (licence, auteur ...)

Saisir un texte alternatif

m pour valider
[TETH TR Tl pour tester le lien si besoin

Retourner dans l'interface de création avec :
> |'engrenage
> Parameétres (voir 3 page 2)
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2.4 interaction lancer une vidéo

= fhoodle =
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1. Saisir le label du hospot et paramétrer dans Label setting sa position/icéne dans Label position.

2. Ajouter un Titre et les métadonnées si besoin (licence,
auteur ...)

3. Insérer un lien vidéo YouTube ou la télécharger (attention
au poids de la vidéo)

4. Régler Visuels, Playback, Accessibilité si besoin (pas
toujours fonctionnel)

5. m pour valider
(DS EIEF NG 4T pour tester le lien si besoin

7. Retourner dans l'interface de création avec :
>l'engrenage
> Parameétres
(voir 3 page 2)

o

H video

Label

Remove
9 -

f left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

voir vidéo @

» Label Settings

Titre * * Métadonnées

Utilisé pour Ia recherche, les rapports et les

Sans titre Video @

Sources vidéo *

informations de copyright

Selectionnez

les fichiers vidéo que vous souhaitez utiliser. Pour assurer une compatibilité maximum avec les navigsteurs

merci d'utiliser des vidéos au format mp4 ou webm.
Téléverser le fichier ou Coller le lien YouTube link ou 'URL d'une autre source vidéo
vidéo
@ o [ hitps:/lwww youtube comiwatch?v=_kSBPCqa514| ]
(==

' 4]

» Playback

» Accessibilité

2.5 interaction jouer un son

4§ Audio

Remove

Label

If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers
jouer le son @
¢ Label Settings

Titre *

Utilisé pour Ia recherche, les rapports et les informations de copyright

Lancer 'audio

Fichiers sources *

Té|EVEI’SEI‘_\E fichier ou Coller le lien ou I'URL d'une autre source audio

audio
@ ‘:}) audiosffiles-618aac5f4b6b2. mp3
-

En
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1. Saisir le label du hospot et paramétrer dans Label setting sa
position/icéne si besoin dans Label position.

2. Ajouter un Titre et les métadonnées (licence, auteur ...)

3. Insérer une URL de la source audio ou la télécharger
(attention au poids)

4, m pour valider
5. ERIEEAR:N 8 I3d pour tester le lien si besoin

6. Retourner dans I'interface de création avec
>I’engrenage
>Parameétres
(voir 3 page 2)
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2.6 interaction lancer un quizz QCM summary (jusqu’a bonne réponse) Single Choice Set (QCM a réponse unique)

1. Saisir le label du hospot et paramétrer, dans Label setting, sa = Summary S
position/icéne si besoin dans Label position.
Label
2. Ajouter un Titre et les métadonnées si besoin (licence, aUteUr ...) | i onns iseiwi se sisisyes sog et sy 2 s tne s fa v srsen ressers
3. Dans texte d’introduction, saisir la question [0“‘““””“”“3' pICHTL e boine ]
4. Dans Résumé/Affirmations, saisir les réponses (en ajouter si el
besoin). Ajouter d’autres questions si besoin. Titre *  Métadonnées

Utilisé pour Iz recherche, les rapports et les informations de copyright

5. Dans Opacité des étiquettes ,définir des plages de feedback en ‘

fonction des intervalles de score
Texte d'introduction *

6. m poul’ Valider Il sera affiché au-dessus de I'activité Résumé,
7. IAEHSIC KT Y pour tester le lien si besoin [Lefeswaw en zu:-zaa;gmmerdaméedm;m?] ‘

8. Retourner dans l'interface de création avec :

Résumé * Texe || Pardéfaur
> I'engrenage B ° "
> Paramétres =
(VOi r 3 page 2) Liste des affirmations pour le résumé - la premiére affirmation de la liste est correcte. *

B

¢ Indice

~ Opacité des étiquertes

Définissez le feedback pour chaque i

Intervalle de score*  Feedback pour lintervalle de score défini

0% - 33% insuffisant o
34% = 66% | fragile ‘ )
67% - 100% | pien (]

AJOUTER INTERVALLE Répartir également

3 Modifier les interactions

1. Retourner dans l'interface de création, avec :
> I'engrenage
> Parameétres
(voir 3 page 2) si besoin

2. >Cliquer sur l'interaction (hotspot)
>m pour retourner dans les paramétrages
> Poubelle pour supprimer

En
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1 Partager la visite

. . N Afficher les options
Dans Afficher les options en bas de page des parameétres : P

1. Afficher la barre d'action et le cadre pour afficher le titre de la visite

2. Autoriser le téléchargement pour permettre de télécharger le fichier
H5P (Réutiliser)

3. Bouton Intégration pour permettre de récupérer le code d’intégration iframe (Embarqué)

2 Intégrer le code iframe de la visite dans une étiquette du cours pour .

|
an

e 2.1 + Ajouter une activité ou ressource
la rendre visible. =

1. Dansle cours,: !
>“Ajouter une activité ou ressource”,
> ajouter une ressource “Etiquette”’. nalica s D

2. Dans l'éditeur afficher la page en html 22 ‘ Editer le code source HTML

3. Dans lavisite, :
Copier par “Embarqué” le code iframe (voir( ') aprés avoir ajusté la taille

4. puis Dans le cours, :
> le coller dans I'éditeur html de I'étiquette.
> Mettre a jour.
S ,
Embargqué(3) x 2.2 1]

Editeur de source HTML N Retour & |z ligne

[ <iframe src="https://08530010u.mood e.en:.au‘«e’-;n]

Taille: 1442 = 340 px 2:3 | Copier CTRL+C

+ Afficher les parameétres avancés

1. Pourretourner dans @ Madifer =
|’interface de Créaﬁon 'l'[ﬁ\-s’:ec, Fss'.".a‘%naE-ob'ne::]ZZ!] @

en mode édition Wodifer =

2. Pour lancer la visite
en mode non intégré

3. Pour mettre en plein
écran
En mode plein écran
4. Pour lancer le fond
sonore

5. Pour afficher les
informations ajoutées
dans description

Quizz sur les villes du

6. IcOne pour passer y /i _ 4i hei ke
vers une autre scéne

7. lcbne pour lancer un
son dans la scene

8. Icone pour ouvrir, une
image, une vidéo, un
texte

9. Icbne pour lancer un quizz
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