Document enseignant – Déroulement challenge 1


Déroulement proposé :
· Lecture de l’album ou visionnage du dessin animé (cf. séquence « Winnie the witch »).
· Mise en œuvre de la séquence pour permettre aux élèves d’acquérir les notions nécessaires à la réalisation du Challenge 1.

Etapes de conception du jeu :
· Distribuer à chaque élève un texte accompagné de la silhouette de Wilbur en noir et blanc (cf. documents élèves) et compléter la silhouette selon la consigne. 
· Découper les dessins.

Règles du jeu :
· Tous les dessins sont affichés au tableau. 
· Le meneur du jeu choisit un chat que ses camarades doivent retrouver par une série de questions fermées.
Exemple : 	Has he got blue whiskers ?
		Yes he has.
		Has he got a green tail ?
		No, he hasn’t.
· Au fur et à mesure des réponses, on retourne les cartes à éliminer. 

Communication : 
· Remplir le tableau ci-dessous. 


Tableau à remplir et à renvoyer accompagné de la photographie des chats affichés au tableau à lucile.bernadac@ac-clermont
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