Document enseignant


Parler en continu
Se décrire physiquement

Niveau : cycle 3
Résumé : L’élève joue le rôle d’un enfant qui doit rencontrer son correspondant britannique pour la première fois. Il se décrit physiquement au téléphone afin de pouvoir être reconnu lors du rendez-vous. On évaluera la capacité de l’élève à mobiliser la structure I have (got) … pour décrire son visage.
Prérequis : parties du visage, couleurs de cheveux, taille…
Matériel nécessaire
- pour l’élève : la feuille annexe comportant les 8 cartes de rôles à découper. Ce document doit impérativement être imprimé en couleur ; une feuille suffit pour le passage de tous les élèves concernés. 
- pour l’enseignant : la même feuille annexe non découpée et la grille de codage. 
- l’utilisation d’un enregistreur type dictaphone pour enregistrer l’élève, peut faciliter le diagnostic. 

Consignes de passation
« Tu vas jouer un rôle. 
Tu vas te rendre en train chez ton correspondant britannique. Il viendra t’accueillir à la gare. Lui et toi vous rencontrerez pour la première fois. 
Tu laisses un message sur son répondeur téléphonique. Dans ce message, tu te décris physiquement pour qu’il te reconnaisse lorsqu’il viendra te chercher à la gare. 
Tu dois préciser la longueur et la couleur de tes cheveux, la couleur de tes yeux. Si tu as des lunettes, tu peux aussi le dire. 
Parmi les images proposées, choisis le personnage que tu vas jouer.
Suggestions pédagogiques
Afin d’éviter que l’élève ait l’impression qu’en anglais une phrase commence systématiquement par I’m pour parler de soi, on veillera à ce que, assez tôt dans l’apprentissage, il utilise le plus possible de structures variées lorsqu’il prend la parole. (I like, I have got, I live, I can…) 
Utilisation de I have (got) : 
On pourra jouer au jeu de 7 familles (Happy Families) en donnant pour consigne de répondre par des phrases complètes. Exemple : Yes, I have (got) the father. 
Lors de travaux en binômes ou d’enquêtes au sein de la classe, questionner et répondre sur le nombre de frères et soeurs. (Have you got any brothers or sisters? I have got…) 
On pourra adapter le jeu du « Qui est-ce ? » (Guess who) où chaque élève joue le rôle d’un des personnages du jeu. Chaque élève parle en continu pour se décrire à la première personne du singulier, les autres sont en phase d’écoute. À l’issue de chaque discours, la classe doit retrouver l’identité de l’élève. 
Ordre adjectif – nom : 
On pourra utiliser des « flashcards » représentant des adjectifs d’une part et des noms d’autre part. Les « flashcards » sont réparties entre les élèves. Ils doivent se déplacer pour s’associer en recréant spatialement l’ordre adjectif + nom. Cette technique peut être utilisée dans différents contextes : narration d’une histoire, restitution d’une histoire (par exemple Brown Bear, Brown Bear, what do you see? de Bill Martin Jr & Eric Carle), etc. On pourra par la suite utiliser des « wordcards ». 
Cette activité développe la mémoire kinesthésique pour les élèves qui manipulent les «flashcards » (ou « wordcards »), et la mémoire visuelle pour les autres élèves qui observent et valident le placement de l’adjectif devant le nom.



Annexes 
Grille de codage pour l’enseignant 
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